
ФОРМИРОВАНИЕ 
ГЕЙМИФИКАЦИОННОГО 

ПРОСТРАНСТВА 
ЦИФРОВОГО 
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ЧЕРНЫШЕВА ГАЛИНА  
АНАТОЛЬЕВНА, 

ДИРЕКТОР МАОУ «ЛИЦЕй 
ЭКОНОМИЧЕСКИЙ №14»
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1. формирование 
экспертного центра по 
вопросам внедрения 

геймификации в 
образовательную 

деятельность путем 
развития технологии 

краудсорсинга

2. подготовка педагогов-
экспертов по вопросам 
разработки и внедрения 

геймификационных 
техник в образовательную 

деятельность

3. построение 
личной 

образовательной 
траектории роста 

школьника

Цель проекта –СОЗДАНИЕ МЕТОДОЛОГИЧЕСКОГО ЦЕНТРА ПО ВНЕДРЕНИЮ 
ГЕЙМИФИКАЦИИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ОРГАНИЗАЦИИ РО.

2Проект подготовлен в рамках курса "Цифровая школа" ЧОУ ВО ЮУ (ИУБиП) ПРОЕКТ  ПОДГОТОВЛЕН В РАМКАХ  КУРСА «СТРАТЕГИЯ НОВОЙ ШКОЛЫ: УПРАВЛЕНИЕ ЦИФРОВОЙ ТРАНСФОРМАЦИЕЙ»  ЧОУ ВО ЮУ (ИУБИП)

ЗАДАЧИ ПРОЕКТА



Проект «Современная школа», который
является одним из этих направлений,
предусматривает обновление содержания
образования.

Проект «Успех каждого ребенка» - это
воспитание гармоничной личности.

Цифровизации школ и повышению
квалификации педагогического состава в
рамках нацпроекта уделяется особое
внимание.

Цифровая трансформация

Место проекта в 
структуре национальных 

проектов
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Четыре главных вопроса: 

• какие новые образовательные результаты 
нам нужны? 

• какие новые образовательные технологии 
помогут им появиться? 

• какие навыки учителей и их мотивация 
нужны для применения этих технологий?

• какая инфраструктура и среда может все 
это поддерживать? 
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Цифровая 
трансформация 

образования Цифровая трансформация 
процессов и технологий в 
экономике, в обществе и, 

конечно, в образовании —
случившийся факт...
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Уникальный 

Объединение уникальных навыков и 
опыта образовательных организаций г. 

Ростова-на-Дону и всей страны

Первый и единственный 

Создается впервые в практике 
образовательных организаций 

г. Ростова-на-Дону и РО

Практикоориентированный 

Пилотный запуск планируется на 
март –май 2021 года 

Аутентичный

Уникальные знания и опыт педагогов 
адаптированы к потребности 

конкретных школьников
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наш продукт

«Методологический 
центр по внедрению 

геймификации в 
образовательных 

организациях 
Ростовской области»
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Методологический центр

«Внедрение геймификации в образовательных 
организациях Ростовской области»

Необходим для:

• формирования пула экспертов;

• привлечения практиков в процесс разработки
обучающих программ;

• актуализации процесса вовлечения в обучение не
только школьников, но и их родителей;

• эффективной цифровизации обучения за счет
внедрения современных технических средств;

• обмена опытом и повышения эффективности
геймификации образования

• и т.д.
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Экосистема проекта

Партнеры:
Центральный банк
Банк Центр-Инвест
ЧОУ ВО ЮУ (ИУБиП)
Министерство Финансов РО
МинЭконом РО
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Родители 

Школьники Педагоги

вовлечение родителей в процесс 
формирования успешной 

личности – школьника

определить вектор развития каждого 
конкретного школьника и стимулировать их 

развиваться в этом направлении.

обеспечить всех сотрудников 
оперативной обратной связью по 

результатам деятельности.
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Геймификация
– это применение элементов игры в 

неигровых видах деятельности. 
Именно популярность 

компьютерных игр среди подростков 
явилась толчком к возникновению 
идеи применения игровых форм в 
учебном процессе с целью сделать 

его более интересным, 
привлекательным и эффективным.
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Краудсорсинг
в образовании

- использование образовательных
интеллектуальных ресурсов «толпы».
Краудсорсинг – делегирование
полномочий по решению каких-либо задач
обширному кругу лиц через
образовательные интернет-порталы.
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Матрица ответственности проекта
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Работы проекта

Участники проекта

директор

зам. директора по 

содержанию образования в 

части внедрения цифровых 

технологий

педагоги-

предметники 

Лицея 14

педагоги-

предметники 

других школ

главный 

бухгалтер

руководитель 

АЦР ЮУ 

(ИУБиП)

Сформировать цели и задачи работы центра К О, И И

Определить целевую аудиторию проекта К О И И

Прописать критерии оценки работы центра К И,О

Согласовать ресурсы центра К И, О И, О

Определить команду центра и исполнителей. И,О

Определить бюджет проекта. К И, О

Выделение конкретных участков проекта из числа
преподавателей лицея для запуска пилотного проекта.

К О И

Отработка схемы работы пилотного проекта центра. К О И

Составление целевой группы пилотного проекта. К О И

Выбор программного продукта для реализации пилотного
проекта.

И, О

Выбор школьного предмета для внедрения программного
продукта.

К О И

Сформировать методологию внедрения программного продукта в
работу (школьный предмет).

К О, И И

Подготовка целевой аудитории. К И, О

Обучение педагогов внедрению геймификации в рамках
пилотного проекта.

К И,О

Реализация пилотного проекта К О, И И

Проработка расширения числа предметов для внедрения проекта
геймификации.

К О, И И

Обучение педагогов РО технике внедрения геймификации в
образовательный процесс.

К И О, И

Оценка фактической эффективности проекта на основе данных
об успеваемости школьников и их проектной деятельности.

К О, И

Проведение конференции для обмена опытом и развития работы
центра (масштабирование его практики).

К О, И И И О, И
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Проектный офис

«УПРАВЛЯЮЩИЙ ТИП»

Он позволяет осуществить базовые функции
управления проектами:

• определяет содержание проектов; 

• осуществляет планирование и 
распределение ресурсов; 

• осуществляет контроль за исполнением 
проектов. 

Проектный офис лицея будет носить черты как
реального так и виртуального проектного офиса.
Сотрудники имеют свои рабочие места, но вместе с
тем основные вопросы коммуникации и хранения
информации стоит осуществлять в облачной
системе Google Apps.
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Цифровое поле трансформации

Цифровые ресурсы

• Вебинарная площадка.

• Образовательный портал (сайт, группы в 
социальных сетях).

• Электронная школа (информационной ресурс  
РИС «Образование»).

Цифровые педагогические технологии

Обеспечат индивидуализацию обучения, в том числе: 

• по содержанию, 

• по темпу освоения учебного материала, 

• по уровню сложности, по способу подачи учебного 
материала, 

• по форме организации учебной 

деятельности, 

• по составу учебной группы, 

• по количеству повторений, 

• по степени внешней помощи, 

• по степени открытости и прозрачности 

для других участников образовательного 

процесса и т.д. 
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Подготовка  
команды проекта -

обучение

ПРОЕКТ  ПОДГОТОВЛЕН В РАМКАХ  КУРСА «СТРАТЕГИЯ НОВОЙ ШКОЛЫ: УПРАВЛЕНИЕ ЦИФРОВОЙ ТРАНСФОРМАЦИЕЙ»  ЧОУ ВО ЮУ (ИУБИП)

Во многих случаях подбор сотрудников

производится преимущественно на основе их

образования.

Однако обучение команды проекта также

необходимо и до и в процессе реализации

проекта.

На наш взгляд, в первую очередь

необходимо обучить основам геймификации

в образовательной деятельности всю

команду проекта.



Чернышева 
Галина Анатольевна

директор МАОУ «Лицей 
экономический №14»

Пономарева 
Елена Анатольевна

зам. директора по содержанию 
образования в части внедрения 
цифровых технологий

Команда проекта
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Абрамова 
Наталья Николаевна

зам. директора по воспитанию и 
социализации
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2021

АВГ СЕН ОКТ НОЯ

2022

ДЕК ЯНВ ФЕВ МАЙМАР АПР ИЮН ИЮЛ АВГ СЕН ОКТ НОЯ ДЕК ЯНВ ФЕВ МАЙМАР АПР

Разработка проекта
август, 2020

Временная шкала
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Наш план действий

Обучение педагогов
октябрь, 2020

Реализация пилотного проекта
март, 2021

Оценка пилота
июнь, 2021

Масштабирование проекта
сентябрь, 2021

Конференция 
июль, 2021

Проект подготовлен в рамках курса "Цифровая школа" ЧОУ ВО ЮУ (ИУБиП) 

Открытие центра
февраль, 2021
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Этап 1
февраль, 2021

• разработка и реализация 
социально значимого 
проекта 

• процесс улучшения 
качества образовательных 
услуг

Этап 2
июль, 2021

• помощь педагогическим
работникам в освоении
интернет-пространства,
понимании учеников
цифровой эры

• организация онлайн-
курсов для учеников,
повышение квалификации
преподавателей, развитие
ИКТ-компетентности

Этап 3
сентябрь, 2021

• интернет-диалог –
коммуникация между
педагогом и группой
обучающихся,
организованная средствами
ресурсов сети Интернет для
решения поставленной
педагогом или совместно с
обучающимися проектной
задачи, темы для
обсуждения в ходе
образовательного
краудсорсинга

Реализация краудсорсинг проекта
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Планы расширения в будущем, сеть для обмена ресурсами 
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Исследования

Центр поможет не только обучить 
педагогов использованию геймификации 

в образовании, но и даст методологию 
оценку эффективности этого процесса

Финансы

Привлечение 
финансирования от 

различных инвесторов

Масштабирование 

Возможность переноса 
лучших практик на всю 

территорию страны

Развитие проекта
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СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!

Чернышева Галина Анатольевна

+7 928 606-04-15

galina2@inbox.ru
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